第十届“飞向北京-飞向太空”

全国青少年航空航天模型比赛竞赛规则

第一部分  航天模型

一、四凯“霹雳”带降模型火箭留空时间

（一）限用“霹雳”模型火箭参加比赛，使用指定的A6-3模型火箭发动机。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分；允许对尾翼、飘带等材料进行更换或重新加工，但不得改变尾翼的形状和数量；不允许对表面装饰进行修改。飘带的最小尺寸25 mm×300mm；长宽比为10:1。 

（三）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。

（四）每轮比赛时间为3分钟。由号位裁判直接发令。模型起飞即为正式飞行。

（五）比赛进行3轮，以三轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（六）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员，但协助者不得参与装配和发射过程。

二、四凯“1/2 A东风一号”伞降模型火箭留空时间
（一）限用“东风一号”模型火箭参加比赛，使用指定的1/2 A3-2模型火箭发动机。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分；允许对尾翼、降落伞等材料进行更换或重新加工，但不得改变尾翼的形状和数量；不允许对表面装饰进行修改。 

（三）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。

（四）每轮比赛时间为3分钟。由号位裁判直接发令。模型起飞即为正式飞行。

（五）比赛进行3轮，以三轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（六）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员，但协助者不得参与装配和发射过程。

三、四凯“神鹰”模型火箭助推滑翔机留空时间
（一）限用“神鹰”火箭飞机模型参加比赛，使用指定的A6-3模型火箭发动机。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分；允许对火箭尾翼材料进行更换或重新加工，但不得改变尾翼的形状和数量；不允许对表面装饰进行修改和改变模型飞机的材质。 

（三）每轮最大测定时间为60秒。“神鹰”模型只记录模型飞机的留空时间，而不记录助推火箭的留空时间，附加赛最大测定时间每轮递增60秒。

（四）每轮比赛时间为3分钟。由号位裁判直接发令。模型起飞即为正式飞行。

（五）比赛进行3轮，以三轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（六）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员，但协助者不得参与装配和发射过程。

四、四凯“嫦娥一号”探月火箭柔性翼滑翔机-载重留空时间
（一）限用“嫦娥一号”探月火箭模型参加比赛，使用指定的B6-4模型火箭发动机。
（二）火箭部分：允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分；允许对尾翼、材料进行更换或重新加工，但不得改变尾翼的形状和数量；不允许改变伞的面积和材料；不允许对表面装饰进行修改。 柔性翼滑翔机部分：允许对模型进行必要的加强和改动，允许更换翼面和飘带材料，不能改变其它部分材质，必须保留模型原部件的主要部分和尾部飘带数量，单个飘带最小尺寸不得小于15 mm×250mm 。
（三）比赛时滑翔机必须装配5克的标准载重物，载重物可以自备但自备载重物质量不得小于5克。（载重暂定5克）
（四）每轮最大测定时间60秒。只记录载重的柔性翼滑翔机的留空时间；而不记录火箭的留空时间；附加赛最大测定时间每轮递增60秒。柔性翼滑翔机翼面展开并携载重物实现正常的滑翔飞行，同时火箭降落伞完全张开并携带箭体部分降落视为有效飞行，有效飞行的成绩有效。
（五）每轮比赛时间为3分钟。由号位裁判直接发令。模型起飞即为正式飞行。

（六）比赛进行3轮，以三轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（七）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员，但协助者不得参与装配和发射过程。

五、四凯“天鹰一号”模型火箭自旋转翼留空时间
（一）限用“天鹰一号”自旋转翼模型火箭参加比赛，使用指定的B6-4模型火箭发动机。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分；允许对尾翼、材料进行更换或重新加工，但不得改变尾翼的形状和数量；不允许对表面装饰进行修改；不得改变自旋翼的材质。 

（三）每轮最大测定时间为120秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。

（四）每轮比赛时间为3分钟。由号位裁判直接发令。模型起飞即为正式飞行。

（五）比赛进行3轮，以三轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（六）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员，但协助者不得参与装配和发射过程。
六、四凯“小力士”模型火箭伞降载重留空时间
（一）限用“小力士”模型火箭参加比赛，使用指定的B6-4模型火箭发动机。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分；允许对尾翼、降落伞等材料进行更换或重新加工，但不得改变尾翼的形状和数量；改进后的降落伞最大直径不得大于0.8米；不允许对表面装饰进行修改。
（三）比赛时需装配质量为15克的载重物，载重物自备或大会统一提供。（载重量暂定15克） 
（四）每轮最大测定时间120秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。

（五）每轮比赛时间为3分钟。由号位裁判直接发令。模型起飞即为正式飞行。

（六）比赛进行3轮，以三轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同则，进行附加赛。
（七）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员。

七、四凯模型火箭50米定点回收

（一）限用“神箭”模型火箭参加比赛，使用指定的1/2 A3-3模型火箭发动机。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，必须保留模型原部件的主要部分;允许对尾翼材料进行更换或重新加工，但不得改变尾翼的形状和数量;允许对飘带进行必要的改动，但必须保证飘带的最小尺寸25 mm×300mm；长宽比为10:1；不允许对模型表面装饰进行修改。
（三）每轮比赛时间为3分钟。3分钟时，由裁判员统一倒计时发令（根据参赛人数分批次进行）。模型起飞即为正式飞行。
（四）运动员按照规则要求发射模型火箭，火箭落地前飘带必须完全打开，落点在以靶心为圆心、半径为15米的圆内（即得分有效区域）为有效飞行。起飞线距离靶心50米，发射架整体位于起飞线之后。以模型火箭降落后头锥顶部所在有效区域的标定分值为运动员该轮比赛成绩（见图1）。若模型火箭的头锥顶部压线，按高的标定分值记分。模型火箭解体、未完全打开飘带或未降落到有效区域以内，均为发射失败，成绩为0分。
（五）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员，但协助者不得参与装配和发射过程。

（六）比赛进行3轮，以3轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次，得分高者列前。如成绩相同，则以成绩最高一轮确定；如仍相同，则以另一轮确定；还相同，则进行附加赛。
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图1四凯模型火箭50米定点回收场地示意图
第二部分  航空模型

一、银辉“小黄蜂”遥控模型直升飞机趣味飞行

（一）限用“银辉”小黄蜂遥控模型直升飞机参加比赛。

（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。

（三）趣味飞行设置：（室内赛）
1. 起    飞——模型自基地（直径0.6米的圈）起飞，完成得150分。

2. 穿越圆圈——模型穿越直径0.8米的圆圈（距基地2.5米），完成得100分。

3. 绕过标杆——从横杆下绕过T形标杆（距基地5米、横杆高2.5米），飞回基地，完成得100分。

4. 着    陆——平稳降落在基地内，得100分。

                压线（以脚架为准），得80分。

                落在圈外，得30分。

                模型翻倒为0分。

（四）每轮比赛进场准备时间为1分钟，比赛时间2分钟。

（五）计分办法：以完成一趟的得分减去所用时间，每秒计1分。得分多者列前。

（六）比赛不设助手。运动员可以跟随模型进行操纵。
（七）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。 
（八）场地设置：见图2。
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图2 东莞银辉“小黄蜂”遥控模型直升飞机趣味飞行场地示意图
二、银辉“小精灵”遥控模型飞机绕标竞速

（一）限用“银辉”小精灵遥控模型飞机参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。
（三）每轮比赛由两名选手同时进行，比赛不设助手。
（四）比赛场地（见图3  室内赛）
1. 比赛场地为6米×15米的矩形，两标杆间距为10米 。
2. 两名运动员分别站在指定的区域进行比赛。
（五）每轮比赛进场准备时间为1分钟，比赛时间2分钟。
（六）比赛方法（根据参赛人数确定绕标竞速的比赛采取计圈赛或计时赛）
1. 计圈赛：运动员操纵自己的模型从起始点起飞后，须以逆时针方向绕两标杆做封闭环绕飞行，在规定的比赛时间内尽可能多的完成飞行的圈数，直到比赛结束。
比赛结束30秒内模型未到终点者，该圈不记入比赛成绩。

2. 计时赛：运动员操纵自己的模型从起始点起飞后，须以逆时针方向绕两标杆做封闭飞行，以最短地时间完成规定的飞行圈数。
3. 模型未绕标杆飞行（从两标杆之间或横标杆之上通过）将视为未完成绕圈飞行，不计成绩。

4. 模型出手即为正式飞行。比赛中如发生一名运动员模型触地，该运动员失去该轮比赛资格。

（六）成绩评定

1. 计圈赛：规定比赛时间内，飞行圈数多者列前；圈数相同，飞行时间少者列前。
2. 计时赛：完成规定的比赛圈数，飞行时间少者列前。
（七）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
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图3 东莞银辉“小精灵”遥控模型飞机绕标竞速场地示意图
三、曲阳“黄鹂”仿真模型飞机手掷直线距离
（一）限用“黄鹂”仿真模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。模型最大重量不得超过30克 。 

（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。 

（四）直线距离比赛

1. 比赛场地为14米×30米的矩形。端线长14米；边线长30米，可以延长。
2. 比赛时间根据参赛人数确定。模型出手即为正式飞行。
3. 在比赛时间内允许每名运动员飞行4个单程。每名运动员必须审核4架模型。
4. 所有参赛运动员一个单程的4次飞行完成后，每次由裁判员统计该单程飞行成绩，再拾取模型，并发放给运动员，随后进行第二个单程的比赛。

5. 每名运动员的直线距离成绩为模型往返飞行各1次距离之和，单位为米，测量精度为小数点后2位。测量时以模型机头的最前端为准。（室内赛只计模型单程飞行距离）

6. 以下情况成绩无效：放飞时踩线或跨线、模型机头部分着陆在边线或其延长线之外。
（五）比赛进行1轮，以每名运动员往返单程飞行的最好成绩之和为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以单向飞行的次高成绩之和确定名次；余类推；如仍相同，则进行附加赛。
（六）比赛不设助手。

四、曲阳“红雀”橡筋动力仿真模型飞机留空时间
（一）限用“红雀”仿真模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。 

（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。 

（四）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。 

（五）每轮比赛时间为3分钟。允许提前绕橡筋。模型出手即为正式飞行。 

（六）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。 

（七）允许1名运动员助手入场协助运动员，但不得绕橡筋。 
五、曲阳“飞行小子”电动模型飞机留空时间
（一）限用“飞行小子”电动自由飞模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。
（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。
（四）充电方法不限。
（五）每轮比赛时间为5分钟，模型出手即为正式飞行。

（六）每轮最大测定时间60秒，加时赛最大测定时间每轮递增60秒。
（七）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（八）比赛不设助手。
六、“蓝翔2号”手掷模型飞机直线距离
（一）限用“蓝翔2号”手掷模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）其余规则同“黄鹂”仿真模型飞机手掷直线距离。
七、“蓝翔3号”手掷模型飞机留空时间
（一）限用“蓝翔3号”手掷模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型材质及原部件的主要部分。
（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。
（四）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。
（五）每轮比赛时间为3分钟。模型出手即为正式飞行。
（六）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（七）比赛不设助手。
八、“蓝翔”初级橡筋模型飞机留空时间
（一）限用“蓝翔”初级橡筋模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。 

（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。 

（四）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。 

（五）每轮比赛时间为3分钟。允许提前绕橡筋。模型出手即为正式飞行。 

（六）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（七）允许1名运动员助手入场协助运动员，但不得绕橡筋。 
九、“蓝翔”简易牵引模型滑翔机留空时间
（一）限用“蓝翔”简易牵引模型滑翔机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。 

（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。
（四）牵引线末端应有能清楚判断脱钩的小旗。牵引线加5牛顿拉力后的最大长度为15米。

（五）运动员每轮比赛必须在5分钟内完成脱钩。脱钩后满10秒即为正式飞行。
（六）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增30秒。自模型脱钩开始计时，模型着陆停止前进终止计时。无法准确判断脱钩时判为试飞。脱钩时允许抛出牵引线，但不允许抛出线盘，违者该轮判为0分。模型带线飞行允许起备机。

（七）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同则进行附加赛。
（八）允许1名运动员助手入场。助手不得牵引和调整模型。
（九）其余执行2005年版《国家级航空航天模型比赛规则》

十、“蓝翔”P3T遥控弹射模型滑翔机

（一）限用“蓝翔”P3T遥控弹射模型滑翔机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。
（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。 

（四）技术要求

1. 必须经弹射动力升空，以其他形式升空，成绩无效。

2. 弹射绳由弹性材料与非弹性材料两部分连接组成，其中弹性材料重量不大于100克，非弹性材料不小于30米。

3. 弹射绳连接模型弹射钩一端，应系有1面能清楚判断脱钩的标志旗。

4. 模型机头部分最小半径不小于7.5毫米。

（五）允许1名运动员助手进场，助手不得操纵模型。

（六）每轮比赛时间为5分钟。

（七）试飞次数

1. 在规定的比赛时间内试飞次数不限。

2. 弹射过程中弹射绳断裂，可作一次试飞。在规定的比赛时间内可更换弹射绳重新起飞。

（八）比赛顺序

1. 赛前由抽签确定运动员的编组，一般每批次4-6人。

2. 弹射绳一端必须固定在地面上。

（九）成绩评定

1. 每轮飞行成绩为留空时间与定点得分之和是该轮原始分。以每批次为单位按原始分比例换算为正式分。最高得分为1000分。

2. 从模型脱钩开始计时，模型着陆停止前进终止计时。单位是秒，保留1位小数。最大测定时间为120秒，若超过最大测定时间着陆，则每超过1秒扣1分。

3. 着陆定点分（Y）以模型着陆停稳后机头在地面的垂足到靶心的距离（X）确定。计算公式是：Y=100-4（X-1），其中X以米为单位，小于1时按1计算。X、Y均保留1位小数。Y最小是零，不取负数。

4. 留空时间不足30秒时，该次飞行着陆定点分无效；着陆定点距离50米以上时，该轮成绩为0分。

5. 模型着陆时若与运动员或助手相碰，则该次飞行的定点分为零分，允许声明为试飞。

6. 比赛进行2轮，以2轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次，如相同，以最高一轮成绩评定名次；如仍相同，以另外一轮成绩评定名次；再相同，则加赛一轮。加时赛最长测定时间每轮递增60秒。

（十）下述情况该轮成绩为0分

1. 比赛时间结束后30秒仍未着陆者。

2. 模型在弹射过程中解体。

3. 飞行中零件脱落。

（十一）弹射过程中，弹射绳固定端脱出，则取消该运动员比赛资格。
十一、中天橡筋伞翼模型飞机留空时间
（一）限用“中天”橡筋伞翼模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。

（二）允许对模型进行必要的加强和改动（允许改变翼膜），但必须保留模型原部件的主要部分。

（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸。机身长度（从机头至机尾的最远端）不得超过35厘米。

（四）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。

（五）每轮比赛时间为3分钟。允许提前绕橡筋。模型出手即为正式飞行。
（六）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（七）允许1名运动员助手入场协助运动员，但不得绕橡筋。
十二、中天“海鸥”电动模型飞机留空时间
（一）限用“中天”海鸥电动自由飞模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的主要部分。
（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。
（四）允许改变模型飞机的美化方案，但必须有海鸥的标志。
（五）每轮比赛时间为5分钟，模型出手即为正式飞行，最大测定时间90秒。加时赛最大测定时间每轮递增60秒。
（六）只允许使用原配的未经改装的充电器。
（七）每轮比赛充电时间为1分钟，充电前必须先打开电源开关至电机停止转动为止。检查放电和充电所需时间包含在比赛时间内。
（八）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（九）比赛不设助手。
十三、中天电动伞翼模型飞机留空时间

（一）限用“中天”电动伞翼模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强，不允许改变模型飞机的几何尺寸，必须保留模型原部件的主要部分。
（三）每轮比赛时间为3分钟。模型出手即为正式飞行。
（四）每轮最大测定时间为60秒。附加赛最大测定时间每轮递增60秒。
（五）只允许使用原配的未经改装的充电器。
（六）每轮比赛充电时间为1分钟，充电前必须先打开电源开关至电机停止转动为止。检查放电和充电所需时间包含在比赛时间内。
（七）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（八）比赛不设助手。
十四、中天电动线操纵模型飞机准确着陆

（一）限用“中天”电动线操纵模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）允许对模型进行必要的加强。
（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。
（四）模型飞机动力电池限用标称12v以下（包括12v）的各种电池。
（五）比赛方法
1. 场地设置（见图4）

飞行场地为直径7－11米的圆形场地，中间有一个直径2米的操纵圈。在下风区飞行场地上设置一段弧长12米 的着陆区，在着陆区内分别标定不同分值区域（把12米的弧长等分9段）总称为航空母舰飞行甲板。着陆区中心区标定的分值最高，为100分，两端区域的标定分值最低为10分。
2. 每轮比赛时间为5分钟，模型出手即为正式飞行。

3. 比赛评分 

运动员必须站在操纵圈内进行比赛，起飞点可自行选。起飞成功得30分。然后平飞10圈，根据平飞的综合质量可得50～100分，少飞一圈扣5分。平飞结束后，运动员必须操纵模型在两圈内降落在航空母舰飞行甲板上。着陆分以模型着陆停稳后机头在地面的垂足为准，若压线，则按高的标定分值记分。飞行成绩为起飞分、平飞分和着陆分之和。 

（六）以下情况没有着陆分
降落在飞行甲板外；粗暴着陆（机头触地、机腹朝天、螺旋桨折断、起落架拍成扁平状）；模型飞机带动力着陆（模型飞机接地前必须关掉动力）；模型飞机着陆后解体。 

（七）比赛进行2轮，以2轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以最高一轮成绩确定名次；如仍相同则进行附加赛。
（八）允许1名运动员助手入场协助运动员，但不得操纵模型。
（九）比赛不设助手。
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图4 杭州“中天”电动线操纵模型飞机准确着陆场地示意图

十五、中天“米奇1号”电动模型飞机留空时间

（一）限用“米奇1号”电动自由飞模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。
（二）其余规则同第二章第十二项“中天”海鸥电动模型飞机留空时间。
十六、中天“天鹰”手掷模型飞机趣味飞行
（一）限用“天鹰”手掷模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。

（二）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。
（三）每轮比赛时间为2分钟，模型出手即为正式飞行。

（四）场地设置（见图5）：在运动员前方10米处设直径为0.6米～1.2米的6个圆环；6个圆环的分值分别为：100分、90分、80分、70分、60分、50分。
（五）比赛方法：运动员在规定时间内，投放模型，并使其飞行穿过圆环；穿过相应圆环将得到相应的分值；允许每个运动员进行4次手掷飞行。每个运动员必须审核4架模型。

（六）比赛评分：比赛进行1轮，以最高一次手掷的成绩为比赛正式飞行成绩并确定名次。得分高者名次列前。如果成绩相同，则以次高一次成绩确定名次，余类推；如仍相同则进行附加赛。
（七）比赛中不设助手。

[image: image7.png]e





图5 杭州中天“天鹰”手掷模型飞机趣味飞行场地示意图

十七、迪乐美“旋风”遥控模型直升飞机障碍飞行

（一）限用“旋风”遥控模型直升飞机参加比赛，主要部件不得进行任何改动。
（二）每轮比赛进场准备时间为1分钟，比赛时间5分钟。
（三）飞向北京

1. 起    飞——模型自基地（0.6米圆圈）起飞至目视高度并悬停2秒，完成得100分。

2. 飞越高山——模型飞越高3米宽1.5米的横杆，完成得100分。

3. 高山观景——模型着陆在课桌上并停留5秒，完成得100分。

4. 穿越峡谷——模型穿越宽1.2米、高2米、长2米的峡谷，完成得100分。
5. 排除障碍——模型分别击倒3个障碍目标，每击倒1个障碍目标得100分。

6. 到达北京——模型降落在有天安门图案的着陆区（直径0.6米）内，得100分。

压线（以脚架为准），得80分。

                落在圈外，得30分。

                模型翻倒为0分。

（四）计分办法
依场地图按次序通过障碍，以通过障碍得分之和为比赛成绩。

（五）比赛进行2轮，以2轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以最高一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（六）允许运动员跟随模型操纵，比赛中不设助手。
（七）场地设置：见图6。
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图6 深圳迪乐美“旋风”遥控模型直升飞机障碍飞行场地示意图
十八、艾特“翼龙”遥控模型飞机穿越龙门

（一）限用“翼龙”系列遥控电动模型飞机套材装配制作的模型参加比赛。

（二）允许对模型进行必要的加强和改动，但必须保留模型原部件的50％以上。

（三）不允许改变模型飞机的几何尺寸，但舵面不在此列。

（四）模型飞机动力电池不限。
（五）比赛方法（见图7）
1. 每轮比赛时间为5分钟。

2. 比赛以规定时间内，穿越龙门次数多者为胜。

3. 龙门规格为宽10米、高4米；龙门的前后各10米分别设置进入和改出线。

4. 模型从进入线进入，穿过龙门后，从改出线飞出为1次穿越。允许往返穿过龙门。
5. 在比赛规定时间内最后一次穿越时，如果已经穿过龙门，但没有飞出改出线的，定为0.5次穿越。

6. 飞行中如果模型触地，则该轮飞行终止。

7. 比赛进行2轮，以2轮成绩之和为比赛正式成绩并确定名次；如成绩相同，则以成绩最高一轮确定；如仍相同，则以最高一轮完成时间确定名次，用时短者列前；再相同，进行附加赛。

（六）允许1名运动员助手入场协助运动员，但不得操纵模型。
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图7 深圳艾特“翼龙”遥控模型飞机穿越龙门场地示意图
第三部分  兼 项
一、纸折飞机（距离、留空）

（一）指定使用标准A4纸制作模型，参加比赛。纸张只能折叠，不能撕、胶粘、剪、订、悬挂重物。运动员在投掷模型时，不得跨线；越过起点线者，则成绩无效。
（二）运动员须在比赛时间内进行模型制作和飞行比赛；比赛不设助手。
（三）比赛时间根据报名参赛人数确定。在比赛时间内，运动员完成制作后，即可按序进入飞行比赛；模型出手即为正式飞行。

（四）所有竞赛需要在室内且无风的环境里进行。

（五）每轮比赛允许每名运动员飞行4次，每次飞行须更换起飞号位。
（六）比赛方法
1. 直线距离比赛

A. 比赛场地视场馆大小确定。
B. 测量单位为米，精度为小数点后 2 位。
C. 测量时以模型机头的最前端为准。
D. 运动员分别站在指定的区域进行比赛。
E. 每轮只计单程飞行的比赛。

2. 留空时间比赛

A. 纸飞机离手开始计时直到纸飞机最先触地的瞬间为的留空时间。
B. 每轮最大测定时间30 秒。附加赛最大测定时间每轮递增30 秒，成绩精确到百分之一秒。

（七）其中距离成绩每厘米换算成1分，留空时间每秒钟换算成1分。
（八）比赛进行1轮，以最高一次成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以次高成绩确定名次，余类推；如仍相同则进行附加赛。
二、南京“蓝江”飞去来器

（一）限用南京“蓝江”的飞来去器产品参加比赛。

（二）不允许改变南京“蓝江”飞来去器的几何尺寸。
（三）运动员上场比赛必须配戴安全帽，并允许自带备份的飞去来器。
（四）每轮比赛时间为2分钟，飞来去器出手即为正式飞行。
（五）比赛方法 

1. 场地设置（见图8）
运动员在一个直径为3米的圆圈内进行飞来去器的放飞和回收。
2. 一次飞行的定义：

运动员在指定区域内将飞去来器投放出手后，飞去来器在空中盘旋飞行，并由该运动员将其用手接住为一次成功飞行。

3. 比赛评分

在规定时间内，成功飞行的次数为运动员的比赛成绩；未能在指定区域内回收、投放飞来去器，不计该次成绩；每轮比赛中投放并成功回收次数最多的运动员名次列前。
（六）比赛进行2轮，以最高一轮成绩为比赛正式成绩并确定名次。如果成绩相同，则以另一轮成绩确定名次；如仍相同，则进行附加赛。
（七）比赛中不设助手。
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图8 南京“蓝江”飞去来器场地示意图

三、水火箭50米定点打靶
（一）限用指定的饮料瓶，由运动员现场制作水火箭参加比赛，材料、工具自备。

（二）水火箭发射架必须安装发射控制装置，确保水火箭起飞前锁定在发射架上。发射架整体位于起飞线之后。
（三）每轮比赛时间为5分钟。5分钟之内由裁判员统一分两次倒计时发令，运动员分为两批发射模型火箭。水火箭起飞即为正式飞行。未起飞者成绩均记为50米。

（四）运动员按照规则要求发射水火箭，起飞线距靶心为50米，水火箭正常降落到以靶心为圆心、半径为15米的圆内（即有效区域）为有效飞行，以水火箭头锥顶部所在位置与靶心的直线距离为该轮比赛成绩，单位为米，测量精度为小数点后2位。水火箭解体、或未降落到有效区域以内，均为发射失败，成绩均记为30米。
（五）允许1名运动员助手入场协助参赛运动员。

（六）比赛进行2轮，以二轮成绩（距离）之和为比赛正式成绩并确定名次，成绩值最低（距离最短）者领先。如成绩相同，则以成绩最高一轮确定；如仍相同，则以次高一轮确定；还相同，则进行附加赛。
（七）如有团体赛，团体名次按照单项名次之和确定，值小者列前。

（八）场地设置：见图1。

第四部分 附 则

除本规则有明确规定外，其余参照2005年版国家级航空航天模型规则。
本规则的解释、补充、修改权属国家体育总局航空无线电模型运动管理中心。
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